
GTA VI, il gioco da miliardi che può salvare (o affossare) un’industria
in crisi

Se tutto procederà senza intoppi, Grand Theft Auto VI – più spesso noto con l’acronimo GTA
VI – arriverà sugli scaffali tra meno di un anno. Molti giocatori hanno già cerchiato sul
calendario il 19 novembre come una data da non mancare e il fermento attorno al titolo ha
raggiunto livelli epocali. L’uscita di GTA VI rappresenterá inevitabilmente una pietra miliare
per il settore dell’intrattenimento, ma in un senso molto più ampio di quanto possa
immaginare chi non è solito riconoscersi sotto l’etichetta di gamer. Nel corso degli anni, il
gruppo di sviluppo che detiene il controllo del progetto...
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